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KUIDAS REGISTREERUDA VEEBIPLATVORMIL

REGISTREERUMINE

1. Mine Winnovators veebilehele aadressil: www.winnovators.eu .

™

2. Klopsake Uleval “Winnovators working space” ja seejdrel
nupul “Click here”.
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3. Uue kasutaja loomiseks kldpsake paremal pool “Create an Account”.

%

4.Nuud sisestage oma e-posti aadress (1), valige parool [ password (2), konto
tutp / type of account, mida taotlete: Winnovator véi Change Agent (noor
taiskasvanud véi Ulidpilane), 6petaja véi mentor (3) (see on vajalik 6petajate/
mentorite jooks, et tdpsustada, millise rolli jaoks te registreerite), teie andmed
(4) ja valikuliselt teie riik (5).
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5. Oodake nuud, kuni 8petaja/ juhendaja kiidab teie taotluse heaks.

6. Kui teie taotlus on heaks kiidetud, saate platvormile sisse logida.
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Kui olete sisse loginud, ndeb avaleht vdlja selline.
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1. "Activity feed” Tegevused: siin saate vaadata kdiki platvormil
avaldatud postitusi (vélja arvatud need, mis on gruppides, kus te ei
osale) ja kasutada sotsiaalvérgustiku pohifunktsioone ("kontaktid',
‘meeldimised’, postitused, uleslaadimised, kommentaarid jne...);

2. "Header menu” Peamenuu: siin saate likuda platvormi erinevate
jaotiste vahel;

3. "Profile tab” Profiili vahekaart: kus saate juurdep&dsu oma profiilile ja
konto seadetele;

4. "Right Sidebar” Parempoolne kuljeriba: kus saate vaadata méningaid
kokkuvotlikke andmeid enda, likmete ja/véi meeskondade kohta
platvormil;

5. “Left sidebar” Vasakpoolne kuljeriba: kus néete aasta 3 top kasutajat
ja lintsasti ligipddsetavat menaud, kust saate juurdepddsu platvormi
erinevatele lehekulgedele;

6. “Language” Keele valija: kus saate muuta keelt, milles platvormi
kuvatakse (saavutusi ja kursust ei télgita).
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TEGEVUSED

1. "Create post’ Loo postitus, kus saate luua postituse (vt Idhemailt
allpool);

2. "Posts” Postitused sektsioon, kus saate nédha kbiki uuendusi teiste
platvormi likmete tegevuste kohta, olgu see siis postitused, markide
saamine, kursuse |dbiming, teiste likmetega kontakti loomine jne;

3. “Search” sektsioon, kus saate hdlpsasti otsida konkreetseid uuendusi.

Kui keegi postitalb méne teate, mis rikub platvormi reegleid, saate sellest
teatadao, klopsates kolmele punktile postituse paremas Glemises nurgas.
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POSTITUSE LOOMINE
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1. "Visibility" N&htavuse jootis, kus saate valida, kes saavad teie postitust
ndha (vt allolevat pilti);

2. "Post content” Postituse sisu jaotis;

3. "Options” Valikud, kus saate muuta teksti vormingut, nimetada kedagi
vOi lisada emotikoni;

4. "Upload”, kus saate lisada pildi, video, dokumendi voi teha kusitluse;

5. Kui olete valmis, vajutage nupule “Post”.

Kui postitus on avaldatud, voite selle sisuga mittendustumisel selle
kustutada, kldpsates paremas tlemises nurgas asuvatel kolmel punktil ja
seejdrel kidpsates nupul "Delete” ehk Kustuta.
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RUHMAD JA ALLRUHMAD

RUHMAD

Sellele lehele padseb holpsasti ligi, kui kidpsate pealkirja menuuUs
“Teams”.

Igal meeskonnal on erinev privaatsustase:
1. “Public” Avalik: igatks saab liituda ja sisule vabalt ligi pddseda;
2. "Private” Privaatne: te peate olema meeskonna liige, et padseda ligi
sisule;
3. "Hidden” Peidetud: seda tulpi meeskonnad ei ole nimekirjas ja nende
sisu on peidetud.

Change Agent/Winnovator ei saa luua uusi rahmi véi allrihmi, kuid
voivad nendega liituda.
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KUIDAS LIITUDA RUHMAGA

Séltuvalt rahma privaatsuse tasemest voib litumismeetod erineda.
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1. "Avalikud’ rthmad: saate liituda otse, kidpsates nupule "Liitu rahmaga”
(1);

2. "Privaatsed’ rthmad: saate lituda, taotledes juurdepadsu (2) ja oodates,
et rthma juht véi rthma moderaator selle heaks kiidaks;

3. "'Varjatud’ rathmad: saate lituda ainult siis, kui teid on lisanud
administraator.

Kui olete rthmaga liitunud, saate selles rthmas sisu avaldada véi lugeda.
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KUIDAS LIITUDA ALARUHMAGA

Sarnane protsess kehtib ka allrihmadega litumiseks, kuid tingimuseks on,
et peate olema osa pohirthmast, et kuuluda selle allrihmadesse.
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Account

v

Kl6psates nupul “Subteams” Allrtthmad- saate ndha kdiki ruhma sees
olevaid allrdhmi

A

Kui te kuulute rahma, kus allrdhm asub, siis on teil véimalik lituda
allrdhmaga varem selgitatud viisil, mis péhineb allrihma
privaatsustasemel.
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RUHMAD JA ALARUHMAD SATTED

Lahtuvalt teie digustest ja rollist rthmas saate sisu jogada samamoodi
nagu avalehel olevas jaotises "Activity Feed".

Ruhma voi allrdhma sisu on ndhtav vastavalt rthma privaatsustasemele:

1. "Avalikud’ rthmad: ndhtavad kéigile kasutajatele;
2. "Privaatsed’ voi ‘Peidetud’ rihmad: ndhtavad ainult likmetele;
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1. “Feed” Voog: sama, mis kodulehe jaotises "Activity Feed’;

2. "Members” Liikmed: kdigi meeskonnaliikmete nimekiri;

3. “Subteams” Allrtihmad: péhirthma allrihmade nimekiri (kui need
on olemas);

4. "Photos”, “Videos”, “Albums”, “Documents” Fotod, Videod, Aloumid,
Dokumendid: meeskonna poolt tleslaetud failid, mis on rahmitatud
tadbi jargi;

5. “Leaderboard” Edetabel: meeskonna sisemine edetabel;
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E-OPE JA KURSUSED

KURSUSTE JAOTISES

Sellele lehele padseb holpsasti ligi, kui kidpsate pealkirja menuuUs
“Courses” Kursused.

INNOVATORS
& #ofle
Timeine

Nii nGeb leht valja.

Te ndete koigi olemasolevate kursuste nimekirja (1), kus saate neid otsida
(2) voi filtreerida (3) keele (kategooriate) voi 6ppejéu jargi.

N
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KUIDAS LIITUDA KURSUSEGA

Koigepealt otsige kursus, millega soovite liituda. Lintsam on filtreerida neid
keele jargi.

lga keeles on erinevad moodulid, millest igauks sisaldab mitmeid
Oppekursusi:
1. MOODUL 1:
a. ULDISED OPPEMATERJALID -> kuhu on salvestatud koik kursused;
b. VALJAKUTSED -> ainult valjakutsete jaoks.
2. MOODUL 2: sisaldab erinevaid kursusi ja juhtumite kirjeldusi.

Valime noolega ndidatud kursuse.
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Lehekdlg ndeb vdlja selline.

7

Vajutades “Take the Course” Votke kursus ndete koiki kursusel olevaid
Opiobjekte.
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diO

NUld ndete moodulit ja selle sisu ning seejdrel kldpsates “Start Course”

Alusta kursust saate seda alustado.

Sisu ndeb vdalja selline.
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KURSUSE DETAILID

Kursusel edasiliikumiseks peate I&bima dpiobjektid ja nende teemad.
Parast sedaq, séltuvalt Opiobjektist/teemqst, saate madrkida selle
|6petatuks voi alternatiivselt, kui on mdned Ulesanded, peate neid
tegema, et I6petada Sppetdd 100%.

Ulesannete tuubid, millega voite 6piobjektides voi teemades kokku
puutuda, on avatud kUsimused, sorteerimisharjutused, tééulesande
uleslaadimine ja muud.

é__

Kui olete |abinud kogu mooduli voi sooritanud edukalt konkreetsed testid,
saate PDF-formaadis "Certificate” Tunnistuse, mis tdéendab teie seni
omandatud padevusi.
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MANGUSTATUS

MARGID JA PADEVUSED

Pdrast teatud kursuste labimist jo/véi teatud testide sooritamist saate
margid (badge), mis téendavad teie poolt omandatud konkreetseid
pdadevusi. Saate oma markide kogumikku ndha oma profiilis.

/)

N

Margid on jagatud oskuste kategooriate kaupa ja juba omandatud
mdargid on kogutud teie profiili, nagu on ndidatud allpool oleval pildil.
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Saavutuste sissekanne koosneb jargmistest elementidest:
1. Nimi;

2. Kirjeldus;

3. Mitu kasutajat on selle pélvinud,;

4. Uksikasjalikud sammud, mis on tehtud selle saamiseks;
5. Nimekiri inimestest, kes on selle pdlvinud.

Need on Uksikasjad:

K

VALJAKUTSE MARGID

On olemas ka "véaljakutse’ mdrgid, mida ei saa automaatselt omandada,
vaid épetajad/juhendajad annavad neid kdsitsi pdrast teatud valjakutsete
IGlbimist.

Neid mdrke eristavad tavalistest kaks tegurit:

1. Valjokutse mdargi saamiseks tuleb teil lGbida valjakutse ise.

2. Margi nimele jargneb "- Vdaljakutse”.
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TAOTLE OPIMARKI

Vastavalt erinevatele olukordadele voite taotleda endale voi teistele
platvormi kasutajatele 6pimdarke, minnes selleks pdise jaotisse "Taotle
opimarke’ ja taites dige vormi.

N

Parast vormi tditmist peate ootama, kuni épetaja vaatab teie taotluse
l&bi ja kiidab selle heaks.

N
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STAATUSED

Kui I&bite teatud arvu kursusi Uhes keeles, omandate te teatud staatuse.

Staatus on nahtav teie profiiliosas (teie nime all) véi reitingute jaotises.
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LEADERBOARDS [ EDETABELID

Tanu mangustamisele reastatakse iga kasutaja vastavalt platvormil
kogutud markide arvule.

Teie positsioon véib varieeruda soltuvalt selle rahma vordlustabelist,
kuhu te kuulute, ning soéltuvalt ajast ja mdargi tudbist tulenevatest
parameetritest, mida edetabel votab arvesse.

Allpool olevad pildid n&itavad vastavalt edetabelit “Itaalia” grupis ja aasta
3 parimat kasutajat (leiate kodulehelt).
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KUIDAS OSALEDA VALJAKUTSES

On véimalus osaleda épetajate/mentorite koostatud véljakutsetel, mille
reeglid varieeruvad soltuvalt valjakutse tudbist ja mille I16pus voite saada
spetsiaalseid mérke, mida muidu ei ole véimalik saada.

Need voivad toimuda voistkondades keelepdhiselt voi rahvusvaheliselt.
Valjakutsed on erineva sisuga, nt viktoriin vmt (nagu épiobjektides, kuid
valjakutse moodulis) véi olla "Ulesande” téitmine, mida saab labida
individuaalselt véi meeskonnana (olenevalt valjakutsest).

Valjakutse sooritamiseks on teile abiks ULDISED OPIRESSURSID, mis aitavad
temaatiliselt voi pakuvad vajalikke tdoriistu. Seega kasutage valjakutse
sooritamisel olemasolevaid kursuseid ja dpiobjekte.

Allpool on ndide "Vdaljakutse” margi kohta.

ALARUHMA VALJAKUTSED

Alarihmadel on véimalik algatada oma vdljakutset, kasutades selleks
olemasolevaid ressursse/-ampse ja Iduendeid.
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MINU ULEVAADE

ULEVAADE TEIE EDUSAMMUDEST
PLATVORMIL

By clicking "My overview" from the left sidebar or header menu you can
access a page where there is a summary of your activities on the
platform.

@ WINNOVATORS

2, profile
eeeeeeee
D Myoveni iew

Lehekdlg ndeb vdlja selline.
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Sellelt lehekuljelt leiate:

1.

Nuppu "Print my overview’, et printida oma edusammud PDF-formaadis
failing;

. Kokkuvote teie e-6ppe profiilist;
. Uksikasjalikum e-&ppe profiil (Iabitud kursused ja saadud

sertifikaadid);

. Teie staatus platvormil (mitte segi ajada edetabelitega véi rolliga

platvormil, naiteks "Change agent’, "Opetaja” jne). Te véite likuda Uhest
staatusest jargmisse vastavalt saavutatud pddevusele platvormil.

1
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5. Numbiriline kokkuvote teie saavutatud oskustest kategooriate kaupa;

6. Graafik, mis nditab teie saavutusi;

7. Uksikasjalik nimekiri kdigist saavutustest, mida olete teeninud oma
teekonnal platvormil.

(s ]
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JALGI MEID

HeQIDES

www.winnovators.eu
www.winnovators-space.eu

Linkedin

Facebook

Instagram

+3725119385

kpata@tlu.eeta
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