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CUM SA VA INREGISTRATI PE PLATFORMA WEB

INREGISTRARE

1. Accesati site-ul Winnovators la adresa: www.winnovators.eu.

™

2. Dati clic pe "Spatiul de lucru Winnovators" din partea de sus si
apoi pe butonul "Click aici".
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3. Dati clic pe "Creeazd un cont’ in partea dreaptd pentru a crea un cont nou.

%

4. Acum tastati adresa dvs. de email (1), alegeti o parolé (2), tipul de cont pe
care 1l solicitati: Winnovator sau Agent de Schimb (tinere femei din comunitdtile
rurale, studenti in institutii de Invatamant superior), Profesor sau Mentor
(moderatori si manageri ai platformei) (3) (aceasta este necesard pentru
profesori/mentori pentru a specifica pentru ce rol vd inregistrati), datele dvs.
(4) si optional tara dvs. (5).
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5. Acum asteptati ca un Profesor/Mentor s& aprobe cererea dvs.

6. Odatd ce cererea dvs. este aprobatd, veti putea sd va autentificati pe

platformad.
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PAGINA PRINCIPALA

Odatd ce sunteti autentificat, pagina principald va ardta astfel:
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‘Flux de activitate” aici puteti verifica toate postdrile publicate pe
platforma (cu exceptia celor din grupurile in care nu sunteti) si s&
exploatati functionalitatile de bazé& ale unei retele sociale (conexiuni,
aprecieri, postadri, incdrcdri, comentarii, etc.);

. "Meniu antet”: aici puteti comuta intre diversele sectiuni ale

platformei;

. 'Tab de profil": aici puteti accesa profilul si setdrile contului dvs,
. 'Bara laterald dreapta” aici puteti vizualiza informatii condensate

despre dvs, membri si/sau echipe de pe platformd;

. 'Bara laterald stdngd™: aici puteti vedea un mini-clasament al primilor

3 utilizatori ai anului si un Meniu usor accesibil unde puteti accesa
diferite pagini pe platformg;

. “Selector de "Limbd": aici puteti schimba limba in care va fi afisatd

platforma (realizarile si cursurile nu vor fi traduse).
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FLUX DE ACTIVITATE
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1. Sectiunea "Creeazd postare’ unde puteti crea o postare (vezi mai
multe mai jos);

2. Sectiunea "Postari’ unde puteti vedea toate actualizgrile privind
activitatile altor memibri ai platformei, fie cd sunt postdri, obtinerea
unor ecusoane, completarea unui curs, conectarea cu un alt
membru, etc,;

3. Sectiunea ‘Cdutare’ unde puteti cduta usor actualizdri specifice.

Dacd cineva posteazd un continut media care incalcd regulile
platformei, poti raporta acest lucru dand clic pe cele trei puncte din
coltul din dreapta sus al postarii.
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CREAREA UNEI POSTARI
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1. Sectiunea "Vizibilitate" de unde poti alege cine poate vedea postarea
ta (vezi imaginea de mai jos);

2. Sectiunea "Continutul postarii’;

3. Sectiunea "Optiuni’ unde poti edita formatarea textului, mentiona pe
cineva sau adduga un emoaoji;

4. Sectiunea "Tncdrcare” unde poti atasa o imagine, un video, un
document sau poti crea o sondaj;

5. Odatd ce ai terminat, da clic pe butonul "Posteaz&”.

Odatd ce postarea este publicatd, dacd nu esti multumit de continutul
sdu, o poti sterge dand clic pe cele trei puncte din coltul din dreapta sus
si apoi dand clic pe "Sterge’.
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ECHIPE $1 SUBECHIPE

ECHIPE
Puteti accesa cu usurintd aceastd pagind dand clic pe ‘Echipe’ in Antet meniu.
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Asa va ardta pagina.
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Fiecare echipd are un nivel diferit de confidentialitate:
1. "Public’: oricine poate sd se aldture si s& acceseze continuturile liber;
2. "Privat’”: trebuie sd faci parte din echipd pentru a accesa continuturile;
3. "Ascuns’: echipele de acest tip nu sunt listate si continutul este
ascuns.

Ca Agent de Schimb/Winnovator, nu poti crea echipe sau subechipe noj,
dar poti sa te aldturi uneia.
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CUM SA VA ALATURATI UNEI ECHIPE

In functie de nivelul de confidentialitate al echipei, metoda de aldturare
poate varia.

(2]

1. Echipele "Publice” te poti aldtura direct dand clic pe "Aldturd-te echipei’
(1);

2. Echipele "Private”: te poti aldtura solicitdnd accesul (2) si asteptand sd
aprobarea liderului echipei sau al unui moderator al echipe;;

3. Echipele "Ascunse’: poti sa te aldturi doar dacd esti addugat de un
administrator.

Odatd ce te-ai aldturat unei echipe, poti publica sau citi continuturi in
cadrul ei.
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CUM SA VA ALATURATI UNEI SUBECHIPE

Este un proces similar pentru a te aldtura subechipelor, cu conditia sa faci
parte din echipa principald pentru a te aldtura din subechipele acesteia.
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Dand clic pe "Subechipe’ va permite sd vedeti toate subechipele din cadrul
unei echipe.

A

Dacd faci parte din echipa in care se afld subechipa, atunci vei putea sd te
aldturi subechipei folosind metodele explicate mai devreme, in functie de
nivelul de confidentialitate al subechipei.
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FUNCTIILE ECHIPEI $1 SUBECHIPEI

In functie de permisiunile tale si de rolul t&u in cadrul echipei, poti partaja
continuturile in acelasi mod din sectiunea Flux de activitate de pe pagina
principald.

Continuturile echipei sau subechipei vor fi vizibile in functie de nivelul de
confidentialitate al grupului:

1. Echipele "Publice™ vizibile pentru toti utilizatorii;

2. Echipele "Private’ sau "Ascunse”: vizibile doar membrilor;
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1. 'Feed": la fel ca sectiunea "Flux de activitate' de pe pagina
principald;

. "Membri’: listd cu toti membrii echipe;;

3. "Subechipe”: listd cu subechipele echipei principale (dacd sunt
disponibile);

4. "Fotogrdfii’, "Videoclipuri’, "Albume’, 'Documente": fisierele incarcate
de echipd grupate pe tipuri;

5. "Clasament’: clasament intern al echipei.

N
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E-LEARNING S1 CURSURI

SECTIUNEA CURSURI

Puteti accesa cu usurintd aceastd pagind facdnd clic pe ,Cursuri” in
Antet meniu.

IOVATORS
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Asa va ardta pagina.

Veti vedea lista tuturor cursurilor disponibile (1), unde puteti céuta (2)
sau filtra (3) dupd limba (categorii) sau instructor.

1
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CUM SA ACCESATI UN CURS

In primul rénd, cdutati cursul pe care doriti sd 1l urmati. Este mai usor sd i
filtrati dupd limbda.

Existd module diferite pentru fiecare limbdg, fiecare dintre ele contindnd
mMai multe cursuri de invatare:
1. MODULUL 1.
a. RESURSE GENERALE DE INVATARE -> unde sunt stocate toate
cursurile;
b. PROVOCARI -> doar pentru provocdri.
2. MODULUL 2: contine diferite cursuri si studii de caz.

S& alegem cel indicat de sdgeatd.
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Pagina va ardta asa.

7

Dand clic pe "Urmati cursul’ puteti vedea toate lectiile incluse in cursul
propriu-zis.

13
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Acum, puteti vedea modul si continutul sdu si apoi dénd clic pe 'Incepeti
cursul’ puteti incepe.

K«

Continutul va ardta in felul acesta.
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DETALIILE CURSULUI

Pentru a progresa in curs, va trebui sd studiati lectiile si subiectele lor.
Ulterior, in functie de tipul de Iec’gie/subiect, puteti marca ca complet sau,
alternativ, dacd existd exercitii, va trebui sd le rezolvati pentru a completa
lectia 100%.

Tipurile de exercitii pe care le puteti intaini in lectii sau subiecte sunt
intrebdri deschise, exercitii de sortare, incdrcarea unei sarcini si altele.

é_

Odatd ce completati intregul modul sau treceti cu succes de anumite
teste, veti primi un "Certificat” in format PDF, care atestd competentele pe
care le-ati dobandit pdnd in acel moment.
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MOTIVARE PRIN JOC

ECUSOANE $I COMPETENTE

Dupd ce progresati si/sau completati anumite cursuri si/sau treceti
anumite teste, veti primi ecusoane care atestd competentele specifice
pe care le-ai dobdndit. Puteti vedea colectia de ecusoane in profilul dvs.

/)

N

Ecusoanele sunt impdrtite pe categorii de abilitdti, iar cele deja obtinute
sunt colectate in profilul dvs, asa cum este ardtat in imaginea de mai jos.
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Detaliile realizarii sunt compuse din:
1. Nume;
2. Descriere;
3. Cati utilizatori I-au obtinut;
4. Pasii detaliati efectuati pentru a-I obtine;
5. O listd de persoane who earned it.

Acestea sunt detaliile:

K

ECUSOANELE DE PROVOCARI

Existd si ecusoane "Provocare’ care nu pot fi obtinute automat, ci sunt
acordate manual de cdtre Profesori/Mentori dupd trecerea anumitor
provocari.

Aceste ecusoane sunt diferite de cele normale prin doi factori:

1. Pentru a obtine ecusoanele de provocare trebuie sG completati
provocarea in sine;

2. Numele ecusonului este urmat de - Provocare’.

17
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SOLICITARE ECUSOANE

In functie de diferitele situatii, puteti solicita ecusoane pentru dvs. sau
pentru alti utilizatori ai platformei accesdnd sectiunea "Solicitd ecusoane’
din antet si completdnd formularul corect.

N

Dupd completarea formularului, trebuie sd asteptati ca un profesor sd
revizuiascd cererea dvs. si sd o aprobe.

N
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STATUTURI

Prin completarea unui anumit numdr de cursuri intr-o limbd, veti obtine un
statut diferit.

Acest statut este vizibil in sectiunea profilului dvs. (sub numele dvs.) sau in
sectiunea de ranguri.
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CLASAMENTE

Datoritd motivdrii prin joc, fiecare utilizator este clasat in functie de
numdrul de ecusoane colectate in timpul experientei lor pe platforma.

Pozitia ta poate varia in functie de clasamentul de referintd al echipei din
care faci parte si in functie de parametrii de timp si tipul de ecuson pe
care clasamentul i ia in considerare.

Imaginile de mai jos aratd clasamentul din cadrul grupului “Italia” si primii
3 utilizatori ai anului (gasiti In pagina principald), respectiv.

20



CUM SA PARTICIPATI LA PROVOCARI

Fiecare provocare coordonatd de Profesori/Mentori are reguli diferite n
functie de tipul de provocare iar la finalizarea fiecdreia veti primi
ecusoane speciale, care nu se obtin Th mod normal.

Acestea pot avea loc in cadrul echipelor/subechipelor in functie de
limbé sau la nivel international. Provocdrile constau in teste (ca cele din
lectii, dar in cadrul modulului de provocare) sau sarcini la care participati
individual sau n echipd (este anuntatd si definitd de fiecare datd).

In timpul provocarilor veti avea RESURSE GENERALE DE INVATARE ca
referinte, care va vor ajuta sd le finalizati. Deci, tineti intotdeauna minte

"informatiile cheie de invatare” in timp ce parcurgeti provocarea.

Mai jos este un exemplu de ecuson "Provocare’”.

PROVOCARILE SUBECHIPEI

Existd o optiunea ca echipele secundare sd isi inceapd propria lor
provocare folosind informatiile si schemele disponibile.

21
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PREZENTAREA MEA

O PRIVIRE DE ANSAMBLU ASUPRA PROGRESULUI
TAU IN PLATFORMA

Dand clic pe "Prezentarea mea’ din bara laterald sau din Meniul antet,
poti accesa o pagind unde gdsesti un rezumat al activitdtilor tale pe
platforma.

WINNOVATORS
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Pagina va ardta asa.
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Pe pagind veti gdsi:

1.

Un buton "Printeazd prezentarea mea’ pentru a tipdri progresul intr-un
fisier in format PDF;

. Un rezumat al profilului tdu de e-learning;
. Un profil de e-learning mai detaliat (cursurile pe care le-ai completat

si certificatele pe care le-ai primit);

. Statusul t&u pe platformd (care nu trebuie confundat cu clasamentele

sau rolurile pe platformd, cum ar fi "Agent de schimbare’, "Profesor’,
etc.). Poti avansa de la o statut la altul pe baza competentelor tale pe
platforma.

1
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5. Un rezumat numeric al realizdrilor pe care le-ai obtinut in functie de
categoria de abilitati;

6. Un grafic care afiseazd realizdrile tale;

7. Lista detaliatd a tuturor realizarilor pe care le-ai invdtat in caldtoria ta
pe platforma.

24
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HeQIDES

www.winnovators.eu
www.winnovators-space.eu

Linkedin

Facebook

Instagram

+3725119385

kpata@tlu.eeta
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