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CUM SĂ VĂ ÎNREGISTRAȚI PE PLATFORMA WEB

ÎNREGISTRARE

�� Accesați site-ul Winnovators la adresa:  www.winnovators.eu.

2. Dați clic pe "Spațiul de lucru Winnovators" din partea de sus și 
apoi pe butonul "Click aici".
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3. Dați clic pe "Creează un cont" în partea dreaptă pentru a crea un cont nou.

4. Acum tastați adresa dvs. de email (1), alegeți o parolă (2), tipul de cont pe 
care îl solicitați: Winnovator sau Agent de Schimb (tinere femei din comunitățile 
rurale, studenți în instituții de învățământ superior), Profesor sau Mentor 
(moderatori și manageri ai platformei) (3) (aceasta este necesară pentru 
profesori/mentori pentru a specifica pentru ce rol vă înregistrați), datele dvs. 
(4) și opțional țara dvs. (5).
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5. Acum așteptați ca un Profesor/Mentor să aprobe cererea dvs.

6. Odată ce cererea dvs. este aprobată, veți putea să vă autentificați pe 
platformă.
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PAGINA PRINCIPALĂ

PAGINA PRINCIPALĂ DIN PAGINA UTILIZATORULUI

1
2

3
45

6

Odată ce sunteți autentificat, pagina principală va arăta astfel:

�� "Flux de  activitate": aici puteți verifica toate postările publicate pe 
platformă (cu excepția celor din grupurile în care nu sunteți) și să 
exploatați funcționalitățile de bază ale unei rețele sociale (conexiuni, 
aprecieri, postări, încărcări, comentarii, etc.)�

�� "Meniu antet": aici puteți comuta între diversele secțiuni ale 
platformei�

�� "Tab de profil": aici puteți accesa profilul și setările contului dvs.�
�� "Bara laterală dreapta": aici puteți vizualiza informații condensate 

despre dvs., membri și/sau echipe de pe platformă�
�� "Bara laterală stângă": aici puteți vedea un mini-clasament al primilor 

3 utilizatori ai anului și un meniu ușor accesibil unde puteți accesa 
diferite pagini pe platformă�

�� “Selector de "Limbă": aici puteți schimba limba în care va fi afișată 
platforma (realizările și cursurile nu vor fi traduse).
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FLUX DE ACTIVITATE
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�� Secțiunea "Creează postare" unde puteți crea o postare (vezi mai 
multe mai jos)�

�� Secțiunea "Postări" unde puteți vedea toate actualizările privind 
activitățile altor membri ai platformei, fie că sunt postări, obținerea 
unor ecusoane, completarea unui curs, conectarea cu un alt 
membru, etc.�

�� Secțiunea "Căutare" unde puteți căuta ușor actualizări specifice.



Dacă cineva postează un conținut media care încalcă regulile 
platformei, poți raporta acest lucru dând clic pe cele trei puncte din 
colțul din dreapta sus al postării.
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CREAREA UNEI POSTĂRI

�� Secțiunea "Vizibilitate" de unde poți alege cine poate vedea postarea 
ta (vezi imaginea de mai jos)�

�� Secțiunea "Conținutul postării"�
�� Secțiunea "Opțiuni" unde poți edita formatarea textului, menționa pe 

cineva sau adăuga un emoji�
�� Secțiunea "Încărcare" unde poți atașa o imagine, un video, un 

document sau poți crea o sondaj�
�� Odată ce ai terminat, dă clic pe butonul "Postează".

Odată ce postarea este publicată, dacă nu ești mulțumit de conținutul 
său, o poți șterge dând clic pe cele trei puncte din colțul din dreapta sus 
și apoi dând clic pe "Șterge".
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ECHIPE

ECHIPE ȘI SUBECHIPE

Puteți accesa cu ușurință această pagină dând clic pe "Echipe" în Antet meniu.

Așa va arăta pagina.

Fiecare echipă are un nivel diferit de confidențialitate�
�� "Public": oricine poate să se alăture și să acceseze conținuturile liber�

�� "Privat": trebuie să faci parte din echipă pentru a accesa conținuturile�
�� "Ascuns": echipele de acest tip nu sunt listate și conținutul este 

ascuns.



Ca Agent de Schimb/Winnovator, nu poți crea echipe sau subechipe noi, 
dar poți să te alături uneia.

7



CUM SĂ VĂ ALĂTURAȚI UNEI ECHIPE

În funcție de nivelul de confidențialitate al echipei, metoda de alăturare 
poate varia.

�� Echipele "Publice": te poți alătura direct dând clic pe "Alătură-te echipei" 
(1)�

�� Echipele "Private": te poți alătura solicitând accesul (2) și așteptând să 
aprobarea liderului echipei sau al unui moderator al echipei�

�� Echipele "Ascunse": poți să te alături doar dacă ești adăugat de un 
administrator.



Odată ce te-ai alăturat unei echipe, poți publica sau citi conținuturi în 
cadrul ei.
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CUM SĂ VĂ ALĂTURAȚI UNEI SUBECHIPE

Este un proces similar pentru a te alătura subechipelor, cu condiția să faci 
parte din echipa principală pentru a te alătura din subechipele acesteia.

Dând clic pe "Subechipe" vă permite să vedeți toate subechipele din cadrul 
unei echipe.

Dacă faci parte din echipa în care se află subechipa, atunci vei putea să te 
alături subechipei folosind metodele explicate mai devreme, în funcție de 
nivelul de confidențialitate al subechipei.

Carter Septimus

Makenna Workman

Tat iana Dokidis
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FUNCȚIILE ECHIPEI ȘI SUBECHIPEI

În funcție de permisiunile tale și de rolul tău în cadrul echipei, poți partaja 
conținuturile în același mod din secțiunea Flux de activitate de pe pagina 
principală.



Conținuturile echipei sau subechipei vor fi vizibile în funcție de nivelul de 
confidențialitate al grupului�

�� Echipele "Publice": vizibile pentru toți utilizatorii�
�� Echipele "Private" sau "Ascunse": vizibile doar membrilor;

1
2

3

4

5

�� "Feed": la fel ca secțiunea "Flux de activitate" de pe pagina 
principală�

�� "Membri": listă cu toți membrii echipei�
�� "Subechipe": listă cu subechipele echipei principale (dacă sunt 

disponibile)�
�� "Fotografii", "Videoclipuri", "Albume", "Documente": fișierele încărcate 

de echipă grupate pe tipuri�
�� "Clasament": clasament intern al echipei.
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SECȚIUNEA CURSURI

E-LEARNING ȘI CURSURI

Puteți accesa cu ușurință această pagină făcând clic pe „Cursuri” în 
Antet meniu.

Așa va arăta pagina.
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Veți vedea lista tuturor cursurilor disponibile (1), unde puteți căuta (2) 
sau filtra (3) după limbă (categorii) sau instructor.
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CUM SĂ ACCESAȚI UN CURS

În primul rând, căutați cursul pe care doriți să îl urmați. Este mai ușor să îi 
filtrați după limbă.



Există module diferite pentru fiecare limbă, fiecare dintre ele conținând 
mai multe cursuri de învățare�

�� MODULUL 1�
�� RESURSE GENERALE DE ÎNVĂȚARE ->  unde sunt stocate toate 

cursurile�
�� PROVOCĂRI -> doar pentru provocări�

�� MODULUL 2: conține diferite cursuri și studii de caz.



Să alegem cel indicat de săgeată.
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Dând clic pe "Urmați cursul" puteți vedea toate lecțiile incluse în cursul 
propriu-zis.

Pagina va arăta așa.
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Acum, puteți vedea modul și conținutul său și apoi dând clic pe "Începeți 
cursul" puteți începe.

Conținutul va arăta în felul acesta.
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Odată ce completați întregul modul sau treceți cu succes de anumite 
teste, veți primi un "Certificat" în format PDF, care atestă competențele pe 
care le-ați dobândit până în acel moment.

Pentru a progresa în curs, va trebui să studiați lecțiile și subiectele lor. 
Ulterior, în funcție de tipul de lecție/subiect, puteți marca ca complet sau, 
alternativ, dacă există exerciții, va trebui să le rezolvați pentru a completa 
lecția 100%.



Tipurile de exerciții pe care le puteți întâlni în lecții sau subiecte sunt 
întrebări deschise, exerciții de sortare, încărcarea unei sarcini și altele.

DETALIILE CURSULUI
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După ce progresați și/sau completați anumite cursuri și/sau treceți 
anumite teste, veți primi ecusoane care atestă competențele specifice 
pe care le-ai dobândit. Puteți vedea colecția de ecusoane în profilul dvs.

ECUSOANE ȘI COMPETENȚE

MOTIVARE PRIN JOC
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Ecusoanele sunt împărțite pe categorii de abilități, iar cele deja obținute 
sunt colectate în profilul dvs., așa cum este arătat în imaginea de mai jos.
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Detaliile realizării sunt compuse din�
�� Nume�
�� Descriere�
�� Câți utilizatori l-au obținut�
�� Pașii detaliați efectuați pentru a-l obține�
�� O listă de persoane who earned it.

Acestea sunt detaliile:

Există și ecusoane "Provocare" care nu pot fi obținute automat, ci sunt 
acordate manual de către Profesori/Mentori după trecerea anumitor 
provocări.

Aceste ecusoane sunt diferite de cele normale prin doi factori:

1. Pentru a obține ecusoanele de provocare trebuie să completați 
provocarea în sine;

2. Numele ecusonului este urmat de "- Provocare".

ECUSOANELE DE PROVOCĂRI
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În funcție de diferitele situații, puteți solicita ecusoane pentru dvs. sau 
pentru alți utilizatori ai platformei accesând secțiunea "Solicită ecusoane" 
din antet și completând formularul corect.

După completarea formularului, trebuie să așteptați ca un profesor să 
revizuiască cererea dvs. și să o aprobe.

SOLICITARE ECUSOANE
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STATUTURI
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Prin completarea unui anumit număr de cursuri într-o limbă, veți obține un 
statut diferit.



Acest statut este vizibil în secțiunea profilului dvs. (sub numele dvs.) sau în 
secțiunea de ranguri.
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Datorită motivării prin joc, fiecare utilizator este clasat în funcție de 
numărul de ecusoane colectate în timpul experienței lor pe platformă.



Poziția ta poate varia în funcție de clasamentul de referință al echipei din 
care faci parte și în funcție de parametrii de timp și tipul de ecuson pe 
care clasamentul îi ia în considerare.




Imaginile de mai jos arată clasamentul din cadrul grupului "Italia" și primii 
3 utilizatori ai anului (găsiți în pagina principală), respectiv.

CLASAMENTE
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Fiecare provocare coordonată de Profesori/Mentori are reguli diferite în 
funcție de tipul de provocare iar la finalizarea fiecăreia veți primi 
ecusoane speciale, care nu se obțin în mod normal.



Acestea pot avea loc în cadrul echipelor/subechipelor în funcție de 
limbă sau la nivel internațional. Provocările constau în teste (ca cele din 
lecții, dar în cadrul modulului de provocare) sau sarcini la care participați 
individual sau în echipă (este anunțată și definită de fiecare dată).



În timpul provocărilor veți avea RESURSE GENERALE DE ÎNVĂȚARE ca 
referințe, care vă vor ajuta să le finalizați. Deci, țineți întotdeauna minte 
"informațiile cheie de învățare" în timp ce parcurgeți provocarea.



Mai jos este un exemplu de ecuson "Provocare".

CUM SĂ PARTICIPAȚI LA PROVOCĂRI

PROVOCĂRI
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Există o opțiunea ca echipele secundare să își înceapă propria lor 
provocare folosind informațiile și schemele disponibile.

PROVOCĂRILE SUBECHIPEI



Dând clic pe "Prezentarea mea" din bara laterală sau din Meniul antet, 
poți accesa o pagină unde găsești un rezumat al activităților tale pe 
platformă.

O PRIVIRE DE ANSAMBLU ASUPRA PROGRESULUI 
TĂU ÎN PLATFORMĂ

PREZENTAREA MEA

Pagina va arăta așa.
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Pe pagină veți găsi�
�� Un buton "Printează prezentarea mea" pentru a tipări progresul într-un 

fișier în format PDF�
�� Un rezumat al profilului tău de e-learning�
�� Un profil de e-learning mai detaliat (cursurile pe care le-ai completat 

și certificatele pe care le-ai primit)�
�� Statusul tău pe platformă (care nu trebuie confundat cu clasamentele 

sau rolurile pe platformă, cum ar fi "Agent de schimbare", "Profesor", 
etc.). Poți avansa de la o statut la altul pe baza competențelor tale pe 
platformă.
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5. Un rezumat numeric al realizărilor pe care le-ai obținut în funcție de 

    categoria de abilități;

6. Un grafic care afișează realizările tale;

7. Lista detaliată a tuturor realizărilor pe care le-ai învățat în călătoria ta 

    pe platformă.
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This document was created and maintained with the financial support of the European 
Union. Its contents are the sole responsibility of the author and do not necessarily reflect the 
views of the European Union
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